Cadastro de Cliente

Layout Cadastro de Clientes
[image: ]



MainActivity (Atividade)
using Android.App;
using Android.OS;
using Android.Support.V7.App;
using Android.Runtime;
using Android.Widget;
using CadastroCliente.Resources;
using System.Collections;
using System;

namespace CadastroCliente
{
    [Activity(Label = "@string/app_name", Theme = "@style/AppTheme", MainLauncher = true)]
    public class MainActivity : AppCompatActivity        
    {
        //Inicio***********************************************************   
        Button btnSalvar, btnConsultar, btnExcluir;
        Utilidades util = new Utilidades();
        ArrayList lista = new ArrayList();
        int cont = 0;
        EditText txtNome, txtEndereco, txtTelefone, txtCodigo;

        //Fim************************************************************
        protected override void OnCreate(Bundle savedInstanceState)
        {
            base.OnCreate(savedInstanceState);
            Xamarin.Essentials.Platform.Init(this, savedInstanceState);
            // Set our view from the "main" layout resource
            SetContentView(Resource.Layout.activity_main);

            //inicio************************************************************
            //faz referência com os botões do Layout
            btnSalvar = FindViewById<Button>(Resource.Id.btnSalvar);
            btnConsultar = FindViewById<Button>(Resource.Id.btnConsultar);
            btnExcluir = FindViewById<Button>(Resource.Id.btnExcluir);

            //faz referência com os EditText do Layout
            txtNome = FindViewById<EditText>(Resource.Id.txtNome);
            txtEndereco = FindViewById<EditText>(Resource.Id.txtEndereco);
            txtTelefone = FindViewById<EditText>(Resource.Id.txtTelefone);
            txtCodigo = FindViewById<EditText>(Resource.Id.txtCodigo);

            //Cria os eventos clique dos botões
            btnSalvar.Click += btnSalvar_Click;
            btnConsultar.Click += BtnConsultar_Click;
            btnExcluir.Click += BtnExcluir_Click;
            //Fim************************************************************

        }

        //Inicio************************************************************
        /* cria um método que coloca todos os campos do layout 
         * dentro de um array e retorna esse array para que o chamar  */
        public EditText[] getCampos()
        {
            EditText[] campos =
            {
                txtNome,
                txtEndereco,
                txtTelefone,
                txtCodigo
            };
            return campos;
        }
        
        private void BtnConsultar_Click(object sender, System.EventArgs e)
        {
            /*antes de efetuar a consulta verifica se o campo código esta preenchido
             * com um valor válido, caso o valor não esteja dentro do cadastro, 
             * será emitido uma mensagem informando o usuário*/
            if (! txtCodigo.Text.Equals(""))
            {
                int i = Convert.ToInt32(txtCodigo.Text);
                i = i - 1;
                txtNome.Text = lista[i].ToString();
                txtEndereco.Text = lista[i].ToString();
                txtTelefone.Text = lista[i].ToString();
            }
            else
            {
                Toast.MakeText(this, "Cadastro não encontrado ", ToastLength.Short).Show();
            }
            
            
        }
        public void limpaCampos()
        {
            txtNome.Text = "";
            txtEndereco.Text = "";
            txtTelefone.Text = "";
            txtCodigo.Text = "";            
[bookmark: _GoBack]        }
        private void btnSalvar_Click(object sender, System.EventArgs e)
        {
            //o método getCampos retorna uma variável com todos os campos do layout
            /* O método veficaCampos recebe esses campos e verifica se algum esta vazio.
            Se todos os campos estiverem devidamente preenchidos, ele retorna a palavra true
            e o if é executado, senão for true o else é executado e mostra uma mensagem*/
            if (util.verificaCampos(getCampos()))
            {
                lista.Insert(cont, txtCodigo.Text);
                lista.Insert(cont, txtNome.Text);
                lista.Insert(cont, txtEndereco.Text);
                lista.Insert(cont, txtTelefone.Text);

                /* Através do método da classe Utilidades limparCampos 
                enviamos os campos do Layout e os mesmos são limpos */
                util.limparCampos(getCampos());
                cont += 1;

                //joga o cursor no campo código
                txtCodigo.RequestFocus();
            }
            else
            {
                Toast.MakeText(this, "Favor preencher todos os campos", ToastLength.Long).Show();
            }
            
        }

        private void BtnExcluir_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            if (!txtCodigo.Text.Equals(""))
            {
                
                int i = Convert.ToInt32(txtCodigo.Text);
                i = i - 1;
                
                //verifica se o código existe no array
                if (lista.Contains(i).Equals(false))
                {                    
                    //remove o registro 
                    lista.RemoveAt(i);
                }                
            }
            else
            {
                Toast.MakeText(this, "Cadastro não encontrado ", ToastLength.Short).Show();
            }
            
        }
        //Fim************************************************************

    }
}


Criar uma nova Classe na pasta Resources com nome Utilidades
Copiar os métodos abaixo dentro dessa Classe
//Inicio************************************************************
        public bool verificaCampos(EditText[] txt)
        {
            bool valor = true;
            //length pega o tamando do array
            for(int i = 0; i < txt.Length; i++)
            {
                if (txt[i].Text.Equals(""))
                {
                    //se o campo estiver vazio o if é executado e a variável muda para falso.
                    valor = false;
                }
            }
            return valor;
        }
        public void limparCampos(EditText[] txt)
        {
            for (int i = 0; i < txt.Length; i++)
            {
                txt[i].Text = "";               
            }
        }

        private int idade;

        public int Idade { get => idade; set => idade = value; }
    }
//Fim************************************************************
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